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Spielregeln fiir ,,Scotland Yard — Jagd nach Mister X“
Telefonnummer der Spielleitung: [einfiigen]

1. Die Detektiv-Gruppen haben die Aufgabe, zusammen die Mister X Gruppe
festzunehmen. Die Mister X Gruppe gilt als festgenommen, sobald mindestens
eine Detektiv-Gruppe der Mr. X-Gruppe

a) an derselben Haltestelle/ am selben Bahnhof

b) im selben Bus/Zug/Schiff begegnet und eine Person der Detektiv-Gruppe eine
Person der Mr. X-Gruppe berihrt. Weglaufen im Verkehrsmittel oder an der
Haltestelle ist nicht erlaubt.

2. Benutzt werden dirfen im gesamten Verkehrsverbund [ggf. einschréinken auf
Zonen, Haltestellen, bestimmte Verkehrsmittel]: alle Busse, StraBenbahnen, U-
Bahnen, S-Bahnen alle Ziige des Nahverkehrs: Regionalbahn (RB), BRB und
Regionalexpress (RE)

3. Die Detektive und Mr. X konnen jederzeit zwischen den Verkehrslinien
wechseln. Alle Gruppen missen sich standig in Bewegung befinden. Warten an
Haltestellen ist nur bis zum Eintreffen der gewlinschten Linienverbindung erlaubt.
Dauerwarten an Knotenpunkten ist unfair. Ebenso das Zuricklegen von Strecken
zu FuR. Alle Gruppen missen bei jedem Fahrtantritt und Fahrtende zur Kontrolle
eine Blankokarte abstempeln und ein Fahrtenprotokoll fiihren.

4. Die Mister X Gruppe muss sich regelmaRig zur vollen und halben Stunde
(plus/minus 5 Minuten) telefonisch bei der Leitung melden, die Detektivgruppen
konnen sich melden. Bei jedem Anruf ist der aktuelle Standort (Haltestelle) der
Gruppe mitzuteilen und kann der zuletzt gemeldete Standort aller anderen
Gruppen samt Uhrzeit der Meldungen abgefragt werden. Die Spielleitung gibt an
die Detektivgruppen Standort und Uhrzeit der Mister X Gruppe weiter.

Sollte Mr. X gefangen werden, muss dieses sofort der Spielleitung gemeldet
werden.

6. Alle Mitglieder jeder Gruppe missen zur gegenseitigen Erkennbarkeit standig
die entsprechende Baseball-Miitze, bzw. die Umhangebander, Armbinden oder
Halstlicher oder T-Shirts tragen. [Abdndern, so dass es passt]

7. Die Gruppen haben sich an Bahnhofen, Haltestellen oder in 6ffentlichen
Verkehrsmitteln aufzuhalten. Innerhalb von Bahnhofen sollte sich die Mister X
Gruppe in der Eingangshalle aufhalten. In Zigen und Busse sollte sich die
Spielgruppen im vordersten Zugabteil oder Busabschnitt aufhalten.

8. Das Spiel ist spatestens nach 4 Stunden, also um XX:XX Uhr beendet. Nach
Spielende kommen alle Mitspieler*innen direkt zur Treffpunkt [Adresse] zuriick.



